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“3D” en SIG ?

➔ Différents types de données
 Vecteur 3D, PointClouds, Bulles 360°, Meshes

➔ Forte volumétrie 















Depuis le capteur…



LI3DS : plateforme OS multi-capteurs



Centraliser et stocker

➔3DTiles & py3dtiles
➔PostGIS 3D ( SFCGAL )
➔PointClouds 

 Entwine, 3DTiles
 PostgreSQL / PgPointCloud



Servir la donnée

➔ Accès et Streaming
➔ Standardisation ( OGC )

3D Portrayal Service
3D Tiles



Éditer et analyser la donnée

➔ CloudCompare, MeshLab
➔ PostGIS 3D



SIG 3D

➔ QGIS 3D arrive !



Web 3D

➔ https://vimeo.com/344797033

https://vimeo.com/344797033


Analyse avancée



Analyse avancée



… mettez vos TB de données 3D sur le web !

➔ https://vimeo.com/344796801

https://vimeo.com/344796801


En savoir plus

http://oslandia.com

Vincent.picavet@oslandia.com

@Oslandia – github.com/Oslandia

http://oslandia.com/
mailto:Vincent.picavet@oslandia.com
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